
El Área de Igualdad, Juventud y Relaciones con la Comunidad Universitaria organiza el 

TORNEO DE BALONCESTO IN GREEN 3X3 que tendrá lugar en el Parque Higuerón Sur (Pino 

Montano), en las canchas habilitadas para el evento el viernes día 23 de septiembre dentro de 

la Jornada de Ocio Alternativo. La hora de inicio de los partidos será las 18:00, y los equipos 

deberán presentarse  45 minutos antes, a las 17:15 para coordinar el torneo con la 

organización. 

Las fechas de inscripción para el torneo de baloncesto estarán comprendidas entre el día 15 de 

septiembre y el 21 de septiembre de 2016 a las 12:00 horas. 

Las edades estarán comprendidas entre los 16 años y los 25 años. El día del torneo habrá que 

llevar el DNI para su comprobación. 

Para inscribirse podrá dirigirse al Servicio de Juventud o  deben mandar un correo a la 

dirección juventud@sevilla.org indicando el nombre de los integrantes del equipo, así como 

su edad, el nombre del equipo y un teléfono de contacto. Tras comprobar dicha inscripción, 

recibiréis un email de confirmación. 

Dependiendo del número de equipos inscritos se decidirá si se realiza un sistema de liguilla o 

eliminatoria.  

Los premios serán: 

Primer Clasificado: Trofeo y medallas 

Segundo Clasificado: Trofeo y medallas 

La participación en este torneo será totalmente gratuita para todos los participantes.  

REGLAS DEL JUEGO 

1.- Los equipos estarán compuestos por tres o cuatro jugadores como máximo, uno de los 

cuales comenzará como suplente. 

2.- Cada equipo debe nombrar un capitán que será el representante único del equipo. Será él 

el único que podrá dirigirse a los controladores o miembros de la organización. 

3.- La duración de cada partido será de 10 minutos. El equipo ganador será el primero que 

llegue a 21 puntos o el que vaya ganando al finalizar el tiempo de duración del partido. En el 

caso de que el partido finalice en empate, los tres jugadores que en ese momento estén 

jugando por cada equipo, tendrán que lanzar un tiro libre cada uno, y ganará el encuentro el 

equipo que más enceste. Si una vez hecho esto persiste el empate se procederá al sistema de 

“muerte súbita” lanzando cada vez un jugador y no repitiendo el mismo. 

4.- Cada canasta vale un punto, excepto aquellas conseguidas desde más allá de la línea de 

triple, que valdrán dos puntos. 

5.- La primera posesión del balón será sorteada. 

6.- Ningún jugador participará en más de un equipo. 



7.- Después de cada cambio de posesión, rebote defensivo o balón recuperado, el balón 

deberá salir más allá de la línea de triple antes de anotar. Si anotasen sin salirse, la canasta 

será sumada en el marcador del equipo contrario y la posesión sería para ese mismo equipo. 

8.- Después de cada canasta el balón cambia de posesión y se inicia el juego desde detrás de la 

línea de medio campo con un saque libre. 

9.- Cuando el balón salga fuera, deberá ponerse en juego desde la banda. 

10.- Las luchas, suponen siempre la posesión del balón para el equipo que defendía. 

11.- Las faltas se sacarán siempre desde la banda. A partir de la cuarta falta del equipo, todas 

las faltas se sancionarán con un tiro libre. En caso de convertirlo, la posesión cambiará al 

equipo contrario. Si existe falta personal y hay canasta, se anotará el punto anotado y se 

dispondrá de un tiro libre adicional. 

12.- Los jugadores serán eliminados al cometer su quinta falta personal. El juego puede 

continuar hasta que uno de los equipos se quede con un solo jugador. 

13.- Las faltas intencionadas no se permitirán y serán penalizadas con dos tiros libres y la 

posesión del balón para el equipo sobre el que recaiga la falta. 

14.- Los cambios de jugadores se podrán hacer libremente siempre que el juego esté parado. 

15.- La organización declina cualquier responsabilidad sobre lesiones producidas a lo largo del 

torneo. 

16.- Si algún controlador o miembro de la organización observa cualquier comportamiento 

antideportivo y/o irrespetuoso en uno o varios jugadores de un equipo hacia algún 

controlador, jugador o miembro de la organización, podrá ser sancionado con  su eliminación 

de la competición a dicho equipo. 

17.- El incumplimiento de cualquier de las normas antes citadas podrá ser sancionado con la 

eliminación del equipo de la competición. 

Todas las faltas serán señaladas por los jugadores y en caso de duda, el controlador tomará 

una decisión que deberá ser acatada irremisiblemente. 

No existen árbitros, solo controladores, los jugadores son los que señalan las infracciones. Se 

ruega, por tanto, sinceridad y honestidad cuando juguemos el torneo. 

Para cualquier duda o aclaración contacta con nosotros 

Plaza Monte Pirolo s/n 1ª Planta 

 

Teléfono 955473609 

 

www.sevilla.org 

 

juventud@sevilla.org 

 

 


